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Was kann ich in der Mittagspause machen? 0
(AG-Plan 1. Halbjahr 2026/27)

ik

Klasse 5-6

Montag

Mittwoch

Donnerstag

Wo? Was? Mit wem? fiir? | Wo? Was? Mit wem? fir? | Wo? Was? Mit wem? fir?
Halle: Tischtennis (vom Heede) | 5-10 | Halle: Floorball (TSV) 5-10 | Halle: Tischtennis (Haubner) 5-10
Halle: Handball (Wagener) 5-7 | Halle: Baseball (TSV) 5-10
6.1.27: Dungeons & Dragons 6-10 | 6.1.12: Queer-AG (Lohmer) 5-10
(Miiller) 6.1.14: Ratselspiele (Pesch) 5-8

6.1.44: Groove and chill (Redlich) | 5-6

6.1.10: Gesellschaftsspiele (Biel) | 5-10

jederzeit: Spielen und toben auf dem Bewegungshof

Wann esse ich zu Mittag? - Wenn ihr an einer AG teilnehmt, kénnt ihr im Anschluss daran um 13.15 Uhr in

der Mensa essen.

AG-Angebote dienstags nach dem Unterricht (7. Std.)

6.0.45: Lego-Roboter-AG fiir Klasse 5-8 (Sok)
6.1.02: Chor fiir Klasse 5-7 (Terschiren)




Was kann ich in der Mittagspause machen? Q)
(AG-Plan 1. Halbjahr 2026/27) g
Klasse 7-10
Montag Mittwoch Donnerstag
Wo? Was? Mit wem? fir? | Wo? Was? Mit wem? fir? | Wo? Was? Mit wem? fir?
Halle: Tischtennis (vom Heede) | 5-10 | Halle: Floorball (TSV) 5-10 | Halle: Tischtennis (Haubner) 5-10
Halle: Handball (Wagener) 5-7 | Halle: Baseball (TSV) 5-10
6.1.27: Dungeons & Dragons 6-10 | 6.1.13: DELF (Kunze) ab 8 | 6.1.05: Kunst und Design 7-10
(Miiller) 6.1.12: Queer-AG (Lohmer) 5-10 | (Schiiren)
6.0.29: Laut lesen - Lesetraining | 8-10 | 6.1.14: Rdtselspiele (Pesch) 5-8
(Becker-Lavanoux) 6.0.49: Medienscouts (Sohl) 7-9
6.1.10: Gesellschaftsspiele (Biel) | 5-10

jederzeit: Das Jugendcafé am Skaterpark besuchen

Wann esse ich zu Mittag? - Wenn ihr an einer AG teilnehmt, konnt ihr im Anschluss daran um 13.15 Uhr in
der Mensa essen.

AG-Angebote dienstags nach dem Unterricht (7. Std.)

6.0.45: Lego-Roboter-AG fiir Klasse 5-8 (Sok)
6.1.02: Chor fiir Klasse 5-7 (Terschiiren)



